
Laufen für Annika 
Wichtige Infos für Läufer

Anfahrt
Die Ortsdurchfahrt Schwarzenbach ist während der Veranstaltung gesperrt. Für die Anfahrt aus jeder 

Richtung wird ein Parkplatz eingerichtet. Da am Parkplatz Nord mehr Platz zur Verfügung steht, empfehlen 

wir wenn möglich die Anfahrt über die NEW24.



Anmeldung
Die Anmeldung ist ab 12:30 Uhr geöffnet. Falls noch nicht Online ausgefüllt, muss hier die 

Einverständniserklärung des Erziehungsberechtigten abgegeben werden. Die Teilnehmer erhalten 

Aufkleber mit ihrem Läufercode. Die Farbe auf dem Aufkleber gibt außerdem die zu laufende Strecke an.

Eine Anmeldung ist auch nach dem offiziellen Start noch möglich.

Start 
Alle Teilnehmer finden sich bis 

spätestens 13:50 Uhr am Start ein. Der 

Start erfolgt nach Altersgruppe ab 

14:00 Uhr.

Laufstrecke
Nach dem Start laufen beide 

Altersgruppen die selbe Strecke bis 

zur Rundenzählung. Ab dort verlaufen 

die Laufstrecken voneinander 

getrennt.

Rundenzählung
Die gelaufenen Runden werden durch 

den Scan des Läufercodes durch 

Helfer an der Rundenzählungsstation 

erfasst.

Verpflegung & 
Pausen
An der Rundezählungsstation stehen 

den Läufern kostenlos Wasser und 

Tee zur Verfügung. Die Läufer können 

den Lauf beliebig pausieren. Der Lauf 

wird nach einer Pause an der Stelle 

fortgeführt, wo der Läufer die Pause 

begonnen hat.

Am Feuerwehrhaus stehen für Teilnehmer und Besucher außerdem Essen- und Getränkestände bereit. Die 

Bezahlung erfolgt über Wertkarten, die an der dortigen Kasse erworben werden können. 

Ende & Medallie
Der Lauf endet um 16:00 Uhr. Alle bis dahin erfassten Runden gehen in die Wertung ein.

Nach Abschluss des Laufes erhalten alle Teilnehmer eine Medaille. Diese kann gegen Vorzeigen des 

Läufercodes an der Anmeldung abgeholt werden. Eine persönliche Urkunde mit den gelaufenen Runden 

kann nach dem Lauf über die Website abgerufen und selbst ausgedruckt werden.
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